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FORMATO 3: "CANVAS DE GESTIÓN"

	UGEL / UNIVERSIDAD /OTROS
	

	Mentora(a)
	

	Coordinador de proyecto
	Nombre: 
	Celular

	Correo electrónico
	

	Integrantes que participaron en la ideación
	-
-
-
-

	Código modular de su IE
	

	Nombre de su IE
	

	Comunidad o urbanización o zona donde se ubica
	

	Distrito
	

	Provincia
	

	Región
	

	
TITULO DE SU PROYECTO
(reformulado 2)

	






LOGO Y/O FOTO DE SU I.E. Y EQUIPO



FORMATO 3: "CANVAS DE GESTIÓN"

	CARTEL DE COMPETENCIAS
	Competencia priorizada
	

	
	Competencia impactada más significativa
	



	PROCESO
	Micro- experiencias
	Actividades que deben desarrollar los estudiantes 
	Capacidades de la competencia priorizada
	Capacidades de la competencia impactada más significativa
	Evidencia de aprendizaje individual
	Evidencia de aprendizaje colectivo

	INICIO
	Asegurar condiciones para el ejercicio de la autonomía y el pensamiento critico
	Inspirar y emocionar
	
	
	
	[bookmark: _GoBack]
	

	
	
	Pensar estratégicamente
	
	
	
	
	

	
	
	Dudar y problematizar
	
	
	
	
	

	PROCESO
	Generar ecosistema para el proceso creativo,  prototipado,  ensayo-error e inspiración
	Crear
	
	
	
	
	

	
	
	Aplicar

	
	
	
	
	

	
	
	Evaluar


	
	
	
	
	

	SALIDA
	Meta cognición desde el compartir saberes y desafíos a nivel personal y colectivamente
	Reflexionar

	
	
	
	
	

	
	
	Socializar
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