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FORMATO MENTORIA 1: “IDEACIÓN

	UGEL / UNIVERSIDAD /OTROS
	

	Mentora(a)
	

	Coordinador de proyecto
	Nombre: 
	Celular

	Correo electrónico
	

	Integrantes que participaron en la ideación
	-
-
-
-

	Código modular de su IE
	

	Nombre de su IE
	

	Comunidad o urbanización o zona donde se ubica
	

	Distrito
	

	Provincia
	

	Región
	

	
TITULO DE SU PROYECTO
(tentativo)

	






LOGO Y/O FOTO DE SU I.E. Y EQUIPO



FORMULACION DEL PROYECTO - IDEACIÓN 
Demanda-interés pedagógica
XXXXX
XXX
Expresada de diversas formas por el estudiante


 
Necesidad  pedagógica 


XXXXX
XXX

Interpretada o diagnosticada por el docente


 
COMPETENCIA PRIORIZADA A EVIDENCIAR

XXXXX
XXXXX
Demanda del currículo nacional o PCI de la IE




¿Qué?


Focalización  
¿Porqué?
 
Situación significativa que justifica el proyecto
Problema exógeno  que vamos abordar
Potencial u oportunidad que aprovecharemos
XXXXXX

XXXXXXX

El prototipo aporta con la solución del problema
El prototipo y el abordaje del problema nos ayuda a identificar las competencias impactadas y soporte
 
COMPETENCIAS IMPACTADAS A OBSERVAR Y COTEJAR




COMPETENCIAS DE SOPORTE  O TRANSVERSALES




Objetivo general
¿Qué? + ¿Cómo?...

___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
¿Cómo?
 

PROTOTIPO: “___________________________ “
(Nombre o descripción)
Acciones concretas que desarrollarán los estudiantes para movilizar las disciplinas  STEAM
Ciencia



Tecnología



Ingeniería



Arte


Matemática

+H
¿Cómo contribuye el prototipo a la humanidad?


XXXXXXX






FORMATO MENTORIA 2:

 “CONSISTENCIA DEL PROTOTIPO STEAM +H

	UGEL / UNIVERSIDAD /OTROS
	

	Mentora(a)
	

	Coordinador de proyecto
	Nombre: 
	Celular

	Correo electrónico
	

	Integrantes que participaron en la ideación
	-
-
-
-

	Código modular de su IE
	

	Nombre de su IE
	

	Comunidad o urbanización o zona donde se ubica
	

	Distrito
	

	Provincia
	

	Región
	

	
TITULO DE SU PROYECTO
(reformulado)

	



LOGO Y/O FOTO DE SU I.E. Y EQUIPO



FORMATO 2: "PROTOTIPO STEAM +H"

El prototipo pedagógico STEAM +H permite desafiar a nuestros estudiantes para que viva un proceso creativo de alta demanda cognitiva, les exige transitar de lo abstracto a lo concreto, desde la investigación, imaginación e inspiración, pasando por la estructuración, modelamiento, integración tecnológica, expresión artística y gestión de datos e información. El propósito del prototipo pedagógico es contribuir a la resolución de problemas, fortalecimiento la toma de conciencia de su rol ciudadano, que le permita contribuir a la construcción de un mundo mejor. 
	Disciplinas básicas que se pretende movilizar en el proceso de prototipado
	Evaluación formativa
	Describa algunos rasgos de la experiencia que el estudiante vivirá en el proceso de creación, aplicación y evaluación de su prototipo

	S
	CIENCIA
	¿Qué fuentes, evidencias y/o información deberá revisar el estudiante para comprender el problema o el sentido de su inspiración?
	

	T
	TECNOLOGIA
	¿Cómo integrará las tecnologías para mejorar el proceso de diseño, construcción o evaluación de su prototipo?
	

	E
	INGENIERIA
	¿Qué espacios físicos o digitales, objetos tridimensionales u producciones a escala tendrá que estructurar para el desarrollo del prototipo?
	

	A
	ARTE
	¿Qué expresiones artísticas utilizará para diseñar o comunicar su experiencia?
	

	M
	MATEMATICA
	¿Cómo gestionará los datos y el proceso de matematización para aportar en la resolución del problema identificado?
	

	+H
	HUMANISMO
	¿En qué medida contribuye el prototipo para mejorar la calidad de vida de las personas de su entorno?
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